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Der Bilderrahmen

In der ersten Lektion werden die elementarsten Funktionen von DeskProto
erldutert. Sie werden etwas iiber die DeskProto Benutzeroberflache und
seine wichtigsten Funktionen erfahren. Eine 3D Geometrie wird bearbeitet
und eine NC Datei erstellt. Zusétzlich zu dieser Lektion kdnnen Sie auch
den Standard 3D-Assistenten verwenden um sich mit den DeskProto
Grundlagen vertraut zu machen.

Die Geometrie auf dem Bild oben ist ein schoner Bilderrahmen.

Dieser kann komplett von einer Seite gefrdst werden, was ihn zu einem
guten Beispiel fiir die erste Lektion macht. Das Relief wurde von

Todd Bailey von 4m3D Creative Design ( www.4m3d.com ) fiir DeskProto
designed. Sie finden die Datei DpPictureFrame.stl im Samples Ordner

der bei der Installation angelegt wurde.
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Starten von DeskProto

Wenn Sie eine 30 Tage Testversion von DeskProto nutzen, haben Sie beim Start
die Moglichkeit auszuwéhlen welche DeskProto Version Sie testen wollen. Des
weiteren haben Sie die Mdglichkeit Thr DeskProto zu Lizenzieren und zu
Registrieren. Dieser Auswahlbildschirm erscheint bei einer Lizenzierten Version
natiirlich nicht.

Dies ist ein DeskProto 6.1 Multi-Axis Edition

Lizenziert fur:  Filou Software GmbH, Rheda-Wiedenbriick
= i

Nicht zum Wiederverkauft

Letztes Projekt offnen Neues Projekt starten Andere Aufgaben

C:\ProgramData),..\Bottie.c | | Assistent starten Beispiel laden
DpPictureFrame. dpj Eigener Assistent
30-Frasen Tutoriallesen (Web)
2D-Frasen Tutorial Videos (Web)
 Bitmap-Projekt User-Forum (Web)

|| Beispiele-Ordner nutzen

Der oben gezeigte Start Bildschirm erleichtert die Arbeit mit DeskProto, da er
Verkniipfungen zu den wichtigsten Anwendungen beinhaltet: letztes Projekt
Offnen, starten eines neuen Projekts auch unter Verwendung von Assistenten
und Beispielen, Anzeigen und lesen von Tutorials. Dies sind jedoch nur Optionen
wenn Sie den Hacken im Kontrollkéstchen unten Links entfernen wird dieser
Bildschirm iibersprungen.

Im ersten Teil der Lektion wird das Projekt mit Hilfe eines Assistenten
durchgefiihrt (Lektion 1A) und anschlieBend mit der normalen Benutzeroberflidche
(Lektion 1B). Um mit Lektion 1A zu beginnen wahlen Sie hier also die Option
einen Assistenten starten.
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Lektion 1A

Der Bilderrahmen, mit Assistenten

Sie haben so eben Assistent starten, entweder auf dem Startbildschirm oder im
Menii Datei ausgewahlt. Somit konnen Sie nun einen Assistenten nutzen,

was dieses Projekt auch fiir unerfahrene Nutzer sehr vereinfacht. Dieses
Tutorial wird moglichst kurz gehalten da der Assistent in weiten Teilen
selbsterkldrend ist.

Welcher Assistent? I fume]|

e ‘8 s’ s 4

|E| Maschine auswahlen:
[Machz / Mach3 based machine - mm -

E Art der Bearbeitung:

(@) 3D Frasen, nur eine Seite

Die ausgewihlte Maschine sollte hier schon die richtige sein da Sie diese beim
ersten Start von DeskProto eingerichtet haben. Falls sie doch nicht korrekt ist
konnen Sie diese in den Default-Parametern im Optionen Menii dndern.

Es sind mehrere Assistenten vorhanden, fiir den Bilderrahmen wihlen wir:
3D Frisen, nur eine Seite und klicken auf weiter(Pfeil rechts)

Was soll bearbeitet werden?

M(@fe s t;r—-![‘

Wie Sie sehen kdnnen ist nun das zweite Icon aktiv (vergrofert und rot
eingekreist). Sie befinden sich nun also auf der zweiten Seite des Assistenten.
Diese Icons sollen als Navigations-Taps fungieren, Sie konnen auf jedes
farbige Icon klicken um direkt auf die jeweilige Seite zu kommen.
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Meist sind Spriinge vorwérts nicht moglich (Graue Icons), da man keine Seiten
des Assistenten liberspringen kann. Wenn Sie DeskProto Expert oder

Multi-Axis verwenden sehen Sie, wie im Bild, sieben Seiten. Wenn Sie
DeskProto Entry verwenden sehen Sie nur fiinf da die Optionen flir Material
und Stege sowie Kontur frisen hier nicht vorhanden sind. Trotzdem kénnen Sie
auch mit der Entry Version diese Lektion abschlieen, da wir diese extra
Optionen in dieser Lektion nicht bendtigen.

Auf der zweiten Seite miissen Sie nun eine Geometrie laden. Wenn Sie
DeskProto mit der Option Beispiele-Ordener nutzen gestartet haben, wird der
Suchen Button Sie direkt in den Samples Ordner bringen. Dort wéhlen Sie die
Datei DpPictureFrame.stl und driicken Offnen (Nutzer des Zoll-System sollten
die Datei DpPictureFrame inch.stl wihlen). Sie finden den Samples Ordner hier:
\ProgramData\DeskProto 6.0\Samples\

Skalieren Sie bitte nur wenn der Bilderrahmen eine andere Grofe haben soll,
andern Sie aber nicht die Ausrichtung da die Oberseite oben bleiben muss. Um
weitere Informationen zu einzelnen Elementen zu bekommen bewegen Sie die
Maus iiber das jeweilige Fragezeichen.

Was soll bearbeitet werden? &I

(’f‘—q& e&eh @& eH‘ k|i

@® Assistent Infofenster
In vielen Fillen muss die Geometrie korrekt positicniert werden: Zum
Beispiel kann eine Flasche kaum aufrecht stehend gefertigt werden. Besser
ist es wenn sie flach liegt, denn der Fradser ist parallel zu £ und kommt von
ohen.
Sie kénnen entweder eine Flache fir cben anzeigen oder eine Drehung
angeben. Oder auch beides: Geben Sie zuerst an, welche Fldche cben sein
soll und geben Sie danach eine Drehung um die Z-Achse an.

Sie finden die Einstellung auch in den Teil-Parametern auf der Seite
Geometrie.

T:?gfusrichtung - Oberflache bestimmen: | r

Auf der dritten Seite Material und Stege sind keine Anderungen nétig. Fiigen
Sie keine Stege hinzu und &ndern Sie auch nicht den Nullpunkt.

Die néchsten drei Seiten des Assistenten sind fiir die drei Jobs, da dieser
Assistent automatisch drei Jobs erzeugt, diese sind: Schruppen(Optional),
Schlichten und Kontur(Optional). Das Schruppen ist gedacht um schnell viel
Material zu entfernen. Das Schlichten erzeugt anschlieend das akkurate
Modell mit einer guten Oberfliche. Das Kontur-frasen entfernt noch eventuell
iiberstehende Kanten entlang der Kontur. Auf diesen drei Seiten geben Sie die
eigentlichen Frasparameter ein, zum Beispiel: Fraser und Geschwindigkeit.
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Sie konnen einen Fréser aus der Bibliothek wéhlen. Wenn Sie einen Friser
andern oder hinzufiigen wollen klicken Sie auf Werkzeugverwaltung. Fiir das
Schlichten einer Freiformoberfldche wie dieser empfiehlt sich ein Kugelfraser
da er eine glatte Oberfldche erzeugt. Je groBer der Radius ist desto besser die
Oberfldche. Da jedoch fiir die kleinen Details ein kleiner Fréaser benétigt wird
koénnen sie fiir die Jobs unterschiedliche Friser verwenden, dies macht
natiirliche einen Werkzeugwechsel erforderlich.

Beim Schruppen wiéhlen Sie einen grofleren Abstand zwischen den
Werkzeugwegen, fiir das Schlichten einen kleineren. In den meisten Fallen sind
die Voreinstellungen passend fiir ein erstes Modell. Bei den Geschwindigkeiten
sind die Voreinstellungen auch in Ordnung so lange Sie nicht in harte
Materialien wie zb. Metall frasen. Der Assistent wahlt automatisch eine
passende Strategie flir jeden Job aus. In der Entry Version ist nur eine Strategie
vorhanden. Beim Schruppen sind zwei extra Optionen vorhanden: Schnitt-tiefe
und AufmaB. Die Schnitt-tiefe darf natiirlich niemals tiefer sein als die Lange
des Friser. Ein Aufmall empfiehlt sich um etwas weniger Material beim
Schruppen zu entfernen. Man erhilt so eine bessere Oberfldche, da beim
Schlichten nun iiberall eine gleich dicke Schicht abgetragen wird.

Auf jeder dieser Job Seiten kdnnen Sie sich die voraussichtliche Laufzeit
anzeigen lassen. Dazu miissen Sie nur auf den griinen Berechnen Taster
klicken, zusétzlich sehen Sie dann die Werkzeugwege auf der Geometrie.

Die letzte Seite des Assistenten, Zur Maschine senden, zeigt den erzeugten
Projektbaum (Sie konnen alles umbenennen indem Sie einen langsamen
Doppelklick auf den jeweiligen Namen machen). Der Taster Zur Maschine
senden ist nur da wenn ihre Maschine diese Option unterstiitzt und ein

NC Ausgabegerit in den DeskProto Einstellungen eingerichtet wurde.

Der Taster NC-Programm schreiben ist in den meisten Féllen der letzte
Schritt in DeskProto. Die so erzeugte Datei kann anschliefend an die
Maschine gesendet werden, siche ende des Kapitels. Die Dateiendung héngt
von der gewihlten Maschine ab.
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Sie konnen den Assistenten beenden indem Sie auf den griinen Taster klicken.
Anschlielend konnen Sie dieses Projekt speichern Datei >> Speichern: dies
erzeugt eine DeskProto Projekt Datei mit der Endung .dpj

Doch bevor Sie dies tun, lesen Sie bitte die folgenden Hinweise dazu:

1. Der Bilderrahmen hat ein groes Loch in der Mitte, was ja auch Sinn macht
fiir einen Bilderrahmen. Jedoch ist dies nicht Ideal fiir einige Standard
Einstellungen des Assistenten. Die Standard Schrupp-Strategie ist Block,

dies ldsst den Friser von von auflen nach innen arbeiten. Dies ist gut fiir die
meisten Modelle, jedoch nicht fiir den Bilderrahmen, da irgendwann ein loser
Teil in der Mitte iibrig bleiben wiirde. Dieses lose Stiick konnte ihr gesamtes
Modell beschédigen. Hier sollte man die Strategie Parallel wéhlen.

2. DeskProto bietet viele Moglichkeiten die Werkzeugwege effizienter zu machen,
die meisten sind nur {iber die normale Benutzeroberflache erreichbar. Fiir weitere
Informationen schauen Sie in den ndchsten Abschnitt.

3. Es ist natiirlich auch mélich erst den Assistenten zu verwenden und anschlie3end
ein Feintuning mit den Einstellungen der normalen Benutzeroberfldche zu machen.

4. Im DeskProto Samples Verzeichnis finden Sie eine Beispielprojektdatei fiir
diese Geometrie. Also am einfachsten ist es, einfach diese Datei zu verwenden
DpPictureFrame.dpj (oder DpPictureFrame _inch.dpj ).

Nun kénnen Sie noch die néchste hdlfte der Lektion lesen, Verwendung der
Normalen Benutzeroberfliche, oder Sie springen direkt zu ,, Zur Frdsmaschine
am Ende des Kapitels.
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Lektion 1B

Der Bilderrahmen, die normale Benutzeroberfliche

Starten Sie DeskProto und setzen Sie auf dem Startbildschirm einen Hacken
bei Beispiele-Ordner nutzen und wihlen nun die Option 3D-Frisen unter
Neues Projekt starten. Wir werden nun alle ndtigen Parameter in der
Benutzeroberfliche so einstellen wie es vorher der Assistent gemacht hat.

Laden der Geometrie Datei

Das erste was Sie in einem neuen Projekt tun miissen ist das Laden einer
Geometrie Datei. In den meisten Féllen ist dies eine STL Datei. In DeskProto
konnen Sie dies mit dem Befehl Geometrie laden im Menii Datei

[ | (oder durch Verwendung des Taster Geometrie laden). Da Sie
. w jedoch im Startbildschirm 3D-Frésen gewéhlt haben kommen Sie
~lautomatisch zum Geometrie laden Bildschirm.

Die Geometrie die wir in dieser Lektion verwenden ist die DpPictureFrame.stl
die sich im DeskProto Samples Ordner befindet. Leider befindet sich der
Samples Ordner je nach Windows Version an unterschiedlichen Orten, dies
sollte aber kein Problem sein wenn Sie den Hacken bei Beispiele-Ordner
nutzen gesetzt haben.

Hinweis fiir Nutzer des Zoll-System:

Fiir Nutzer die in Inch arbeiten sind die meisten Geometrien auch in inch
vorhanden. Fiir den Bilderrahmen wdhlen Sie bitte die DpPictureFrame_inch.stl
da sie mit der Metrischen Version einen Bilderrahmen erhalten der 183 inches
hoch ist.
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Das Ansichtsfenster

G [ |
ROTETE PaN Z00M

Wenn die Geometrie komplett geladen ist sehen Sie hier nun die Geometrie.
Das Ergebnis dieser Lektion wird ein schoner Bilderrahmen sein.

Die griinen Linien um die Geometrie zeigen das Werkstiick, also die Dimension
des Materials welches fiir die Herstellung bendtigt wird. Der griine Wiirfel mit
X,Y und Z zeigt die Orientierung der Achsen an und wird Orientator genannt.
Der kleine blaue Wiirfel zeigt ihnen den Nullpunkt des Werkstiickes an.

Drehen, Pan und Zoom

DeskProto bietet unterschiedliche Moglichkeiten um Objekte zu drehen oder zu
verschieben. Am meisten fallen die Drehrider am Rand des Ansichtsfenster auf.

Die roten Drehrdder bewirken eine Rotation um die jeweilige Achse, die gelben
Drehréder bewirken eine Verschiebung in die jeweilige Richtung. Das blaue
Drehrad bewirkt ein Zoomen.
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Sie kdnnen die Geometrie jedoch genauso gut Rotieren, Bewegen oder Zoomen
indem Sie die linke Maustaste verwenden und gleichzeitig die Maus bewegen.
Die jeweilige Funktion ist davon abhéngig welche der vier Funktion, in der
Werkzeugleiste, gewéhlt wurde.

Von diesen Tasten ist immer einer aktiv(gedriickt) womit die jeweilige Funktion
aktiviert ist. Diese sind, von links aus, Rotation, Verschieben, Zommen und in
ein Fenster zoomen.

Sie kdnnen sogar direkt mit den Maustasten rotieren, verschieben und zoomen.
Die linke Maustaste driicken Sie zum rotieren, die mittlere Maustaste driicken Sie
zum verschieben und durch drehen des Mausrades konnen sie zoomen.

ERRRBEE SO

Es sind auch einige Standard Ansichten voreingestellt diese erreichen sie
schnell iiber die neun Tasten in der Werkzeugleiste. Die letzten drei Tasten
sind fiir eine Isometrische Ansicht, Dafault Ansicht und vorherige Ansicht.

Hinweis: alle diese Elemente verdndern nur die Ansicht auf das Modell
(Kamera Position) nicht die tatséchliche Orientierung auf der Maschine.
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Ansicht Eigenschaften

Die Ansicht Eigenschaften sind eine sehr niitzliche Hilfe ldsst Sie Objekte aus
oder abwiéhlen die Angezeigt werden sollen oder nicht. Diesen Dialog kdnnen
Sie 6ffnen indem Sie im Ansicht Menii den Punkt Eigenschaften Ansicht
auswiahlen oder indem Sie einen doppelklick im Ansichtenfenster machen.

Ansicht Eigenschaften & i
Allgemein Geometrie
[ mitel V] Geometrie gerendert r [7] Zeige Riickseiten 0
7| Geometrie Gitternetz @ Ohne verdeckte Linien E

e e | Geometrie Punkte =
7] Arbeitsbereich der Maschine D SR +- [Transparent -I:L

; [V werkstiick-Mullpunkt k }
Jobs

I ¢

o

Bitmaps e —
Cztet %
[T]74Netz gerendert D

[T werkzeugwege Punkte anzeigen

[ simulation

V] 5ub-Segmente Tj ["| Transparent jr

[ ok | [abbrechen | [ i |

Hier ist jedes anzeigbare Objekt aufgelistet, mit einer Checkbox zum ein oder
abschalten. Wenn eine Checkbox angehakt wird, wird das entsprechende
Objekt nach dem Driicken von Ok angezeigt.

Fiirs erste beachten Sie nur auf die Geometrie Objekte und probieren etwas
mit den Optionen herum um sich diese Vertraut zu machen. Die Option
»Zeige Riickseiten” zum Beispiel ist eine tolle Hilfe um mogliche
Unterschneidungen zu finden, mit der Option Transparent kénnen Sie
sofort erkennen ob Teil in das Werkstiick passt.
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Uberpriifen von Orientierung und Dimension des Models

Es ist ihnen bestimmt schon aufgefallen das der Bilderrahmen bereits korrekt
ausgerichtet ist um ihn zu frasen. In DeskProto kommt das Fraswerkzeug
immer von der positiven Z-Richtung: X ist links/rechts, Y ist vor/zuriick

und Z ist hoch/runter. Da der Bilderrahmen auf seiner Riickseite liegt kann
die Freiformfront komplett bearbeitet werden.

Es wurden bereits zwei Funktionen zur Uberpriifung der Orientierung angesprochen:
- der Orientator (griiner Wiirfel mit drei Achsen)
- die Option ,,Zeige Riickseiten* kann genutzt werden um Unterschneidungen
zu erkennen.
Diese Geometrie muss aber nicht rotiert werden.

Nun ja diese Aussage ist nicht ganz richtig, da sich eine Aussparung, fiir das
Glas und Foto, auf der Riickseite des Bilderrahmens befindet, dieser kann

beim Frédsen von nur einer Seite natiirlich nicht gefertigt werden. Informationen
tiber das Frésen von zwei Seiten finden Sie in der Entsprechenden Lektion.

Was wir bisher noch nicht tiberpriift haben, sind die Dimensionen der Geometrie.
Um zu priifen ob diese auf Ihrer Maschine gefertigt werden kann oder nicht.
DeskProto wird Sie natiirlich warnen wenn die Geometrie zu groB ist, jedoch
bendtigen wir diese Information spiter um das Rohteil zu definieren.

g Geometrie Informationen [=]
- E | Allgemein I Original I Geandert | Teil !
& [mm] Min, Max, Differenz
X 0.00 132.94 132.94
Y 0.00 182,93 152.93
z -13.97 0.00 13.97
Schiefen | [ Hife v

Driicken sie die Taste mit dem gelbenum Geometrie Informationen angezeigt
zu bekommen. Hier konnen Sie sich die original Dimensionen wie sie in der STL
stehen anzeigen lassen oder die Dimensionen des Teils das sie gerade verdndern
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Einstellen der Fris Parameter

Um die korrekten Werkzeugwege zu berechnen benétigt DeskProto einige
Informationen zu den Frids Parametern, die Sie verwenden wollen. Zum

Beispiel Durchmesser des Frésers und Abstand der Werkzeugwege. In dieser
ersten Lektion werden wir zundchst diese grundlegenden Parameter zeigen und
erldutern wie man den Frdsvorgang durch Schruppen und Schlicht Jobs verfeinert.

Selbstverstindlich ist es auch wichtig, die richtige Maschine fiir Ihr Projekt
auszuwdhlen. Wir gehen davon aus , dass Sie diese bereits beim ersten Start von
DeskProto ausgewéhlt haben, dann ist diese bei jedem neuen Projekt
standardméfig ausgewéhlt und wir brauchen uns nicht darum zu kiimmern.

Werkzeug und Genauigkeit muss fiir jeden Job neu eingestellt werden. Der
Fréser den Sie in DeskProto auswihlen muss natiirlich dem an der Maschine
entsprechen. Sollte dies nicht der Fall sein wird das Teil nicht richtig bearbeitet.

Job Parameter - 'Job’ Lé]

Allgemein ISiIabegie I Schruppen I Sub-Segment I Rand I Wegbedingungen | Erweitert I Simulah’onl

MName b |
Werkzeug [Kugelfréser & v]
Genauigkeit Vorschub
Abstand Werkzeugwege 0.67 (d/9)  + mm Vorschub 1200 mm /Min.
Lange der Verfahrschritte 0.67 {d/%)  + mm Drehzahl 10000 1/min

Die Genauigkeit der Distanzwerte wird gerundet zu: {d=Durchmesser Fraser) [ (ungerade Zahl).

[ Ok ]| Abbrechen ] Ubernehmen

S a

Sie koénnen den Job Parameter Dialog 6ffnen indem Sie auf das Parameter Menii
klicken, es ist jedoch einfacher einen doppelklick auf den entsprechenden

Job im Projektbaum zu klicken. Der Projektbaum zeigt alle Teile und Jobs in
diesem Projekt an.

Der Job Parameter Dialog beinhaltet mehrere Tabs. Da alle Parameter passende
Standartwerte haben und wir leicht beginnen wollen, schauen wir uns im
Moment nur den ersten Tab an.
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Denken Sie an den Hilfetaster mit dem Sie niitzliche Informationen zu den Job
Parametern bekommen kénnen.

Wie Sie sehen wurde ein 6mm Fréser mit Kugelkopf gewdhlt, dieser ist der
Standartfréser in DeskProto. Fiir eine Freiform Oberfliche ist ein Kugelfrdser
die beste Wahl, da er eine gute Oberfléche erzeugt. Je groBer der Radius, je
besser die Oberfldche, jedoch wird fiir kleine Details auch ein kleiner Fraser
bendtigt. (DeskProto wird die Geometrie nicht beschidigen falls ein zu grofer
Friser gewdhlt wird. Ist der Fraser zu grof} bleibt Material an unerreichbaren
Stellen stehen).

Es konnen zwei Werte verdndert werden: der Abstand zwischen den
Werkzeugwegen und die Lange der Verfahrschritte. Jeder Werkzuegweg
besteht aus einer grofen Anzahl kleiner geradliniger Verfahrschritte (in CNC
Sprache: G1 Bewegungen). Diese zweite Einstellung gibt an wie lang diese
Bewegungen sind. In den meisten Fillen sind gleichgrofle Werte fiir beide
Einstellungen ratsam.

Kleinere Werte liefern eine schonere und akkuratere Oberflache, jedoch
erhoht sich dadurch auch die Bearbeitungszeit.

Fiir die Bearbeitung von Styropor und Holz sind die Standardwerte fiir
Vorschub und Drehzahl in Ordnung, diese miissen im Allgemeinen
nur fiir hdrtere Materialien gedndert werden.

Berechnung der Werkzeugwege

Nachdem nun alle Fris Parameter eingestellt wurden kdnnen nun die
Werkzeugwege berechnet werden: in dem Menii NC-Ausgabe wihlen Sie
Werkzeugwege berechnen, oder (einfacher) klicken Sie auf die Taste
H/‘ Werkzeugwege berechnen (fiinfte Taste). Wéhrend der Berechnung
wird ein Statusbalken angezeigt um Sie iiber den Fortschritt zu
informieren.

Nachdem die Berechnung abgeschlossen ist zeigt DeskProto ihnen die
Werkzeugwege als rote Linien an. Die Werkzeugspitze wird dieser Linie folgen,
der erste und letzte Punkt des Werkzeugweges wird durch einen kleinen roten Pfeil
gekennzeichnet. Einige Werkzeugwege werden Grau gestrichelt angezeigt, dies
sind zustell- Bewegungen iiber dem Modell welche schneller gefahren werden.
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Um die Werkzeugwege tatsdchlich sehen zu kénnen wurde das Bild oben heran
gezoomt. Man kann deutlich den Abstand zwischen dem Werkzeugwegen und
der tatséchlichen Geometrie erkennen
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NC-Programm erzeugen

Um das NC-Programm an die Maschine zu senden miissen Sie es erst speichern.
Dies konnen Sie im Menii NC-Ausgabe, wihlen Sie NC-Programm speichern
oder durch klicken auf die Taste NC-Programm speichern.

& L 3

Geometrie Laden Werkzeugwege berechnen Schreibe NC-Programm

Es erscheint nun ein Speicherdialog indem Sie einen Namen fiir das
NC-Programm eingeben kdnnen und wo das Programm gespeichert werden soll.
Die Endung der Datei hingt von der zuvor gewéhlten Maschine ab, da die
Hersteller unterschiedliche Formate verwenden. Da bereits alle Berechnungen
gemacht wurden dauert der Speichervorgang nicht sonderlich lang.

Hinweis 1:

Fiir einige Maschinen ist es nicht notwendig eine NC-Datei zu speichern, da
DeskProto den NC-Code auch direkt an die Maschine senden kann. Wihlen
Sie dazu im Menii NC-Ausgabe den Punkt Extra und dann NC-Programm an
Maschine senden. Dies ist jedoch nur moglich wenn ihre Maschine dies
unterstiitzt.

Hinweis 2:

Sie haben nun die Werkzeugwege erzeugt und gespeichert, verwechseln Sie
dies nicht mit dem Speichern des Projektes, dies tun Sie bitte im Datei Menii
unter Projekt speichern. In der Projekt Datei sind alle Parameter und
Einstellungen gespeichert, sowie ein Link zu der Geometrie Datei nicht aber
die Geometrie selbst.

Nun kénnen Sie entweder direkt zum Absatz " Zur Frdsmaschine " springen,
oder zuerst noch etwas iiber das Schruppen und Schlichten in dem ndchsten
Absdtzen lesen.
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Schruppen und Schlichten

Natiirlich mochten Sie das die Bearbeitungszeit so gering wie moglich ist und
das Modell so akkurat wie moglich. Wenn Sie nur einen Job verwenden
miissen Sie sich zwischen schnell und akkurat entscheiden. Da der Fréser nicht
das gesamte Material in einem Durchgang abtragen kann, bewegt er sich
schichtweise nach unten. DeskProto berechnet automatisch dieses Schichtweise
vorgehen da es den Friser niemals tiefer als seine Schneidenlédnge eintauchen
lasst (zumindest nicht im ersten Job). Wenn Sie dies mit einem kleinen Abstand
zwischen den Werkzeugwegen machen um eine entsprechend hohe
Oberflachengiite zu erhalten wird sich die Bearbeitungszeit stark erhdhen.

Wenn Sie jedoch Schruppen und Schlichten verwenden:

wird der Schruppen Job schnell Material entfernen (groer Abstand zwischen
den Werkzeugwegen) und der Schlichten Job wird eine schone Oberfliche
erzeugen (kleiner Abstand zwischen den Werkzeugwegen)

1 Untitled - DeskProto - Handler-Lizenz: Nicht zum Wiederverkauf!

Datei Bearbeiten Ansicht Parameter NC-Ausgabe Optionen Hilfe

Ba & L-ESL i BE

Projekt-Baum
ﬂ ohne Namen |
a gl T=ill
A Teil bearbeiten... Alt+Eingabe

W
Job hinzufigen

2D Job hinzufugen

Bitrap Job hinzufdgen

Kopieren Strg+C
Hochfahren

Mach unten Fahren

Um dies zu erreichen benétigen wir zwei Jobs in DeskProto, also muss ein
weiterer Job fiir das aktuelle Teil hinzu gefligt werden. Hierfiir gibt es
unterschiedliche Methoden: Rechtsklick auf das Teil und im Menii Job
hinzufiigen auswéhlen (Bild). Sie haben nun einen Projektbaum mit zwei
Jobs: Job und Job [#1].

Nun dndert man den Namen des ersten Jobs in Schruppen, dies sollte der
Job sein den wir in den Letzten Absitzen erstellt haben, dieser sollt oben
stehen. Ist dies nicht der Fall konnen sie dies mit einem Rechtsklick auf den
Job und der Option Hochfahren &ndern.
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Nun kénnen Sie die Job Parameter so verdndern das daraus ein richtiger
Schruppen Job wird. Wihlen Sie den Schruppen Tab und veréndern Sie den
Wert der Fris-Tiefe (die Voreinstellung ist die gesamte Schneidenlédnge des
Frésers, was in den meisten Fillen zu viel ist). Fiir einen 6 mm Kugelfrdser
und weichem Holz kann man eine Frds-tiefe von 10mm und ein Aufmass von
0.5mm verwenden (in inches: fiir ein 1/4” Fraser wire hier 0.4 Fras-tiefe und
0.02 Aufmass in Ordnung). Zusitzlich konnen Sie noch den Rampen-Winkel
verdndern, weitere Information zu dieser Einstellung finden Sie in der Hilfe.

Als Strategie fiir das Schruppen (zweiter Tab) wird meist die Block Strategie
verwendet da diese meist am effizientesten ist. In diesem Fall wiirde aber ein
loser Block in der Mitte entstehen, der zu Schéden fiihren konnte. Daher wird
empfohlen die Strategie auf Parallel zu belassen.

Auf dem Tab Allgemein kdnnen Sie eine geringere Prazision wéhlen
(Abstand der Werkzeugwege). In den meisten Fillen ist d/3 ein guter Wert
(Dies bedeutet der Abstand betrégt 1/3 des Fraserdurchmessers).

Der zweite Job wird nun ein Schlichten Job: Offhen Sie die Parameter und
andern Sie den Namen in Schlichten. Hier sollen natiirlich keine Schruppen
Funktionen aktiviert sein und wir wollen eine hohere Prézision, die restlichen
Parameter konnen mit den Standartwerten belassen werden. Beim Schlichten
empfiehlt es sich oft die Option Ohne horizontale Wege (Erweitert Tab) zu
wihlen, hier ist das jedoch nicht nétig da beim Uberspringen der Mitte die
Werkzeugwege in mit Zustellungen getauscht werden.

Sie konnen natiirlich auch zwei unterschiedliche Fréser fiir das Schruppen
und Schlichten verwenden: einen grofen Flachen Fréser flir das Schruppen
und einen kleinen Kugelftréser fiir das Schlichten. Da diese Geometrie viele
kleine Details hat werden Sie so ein gutes Ergebnis erhalten, jedoch spart man
bei der Verwendung des selben Frésers den Werkzeugwechsel.
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Zur Friasmaschine

Das erzeugte Programm ist nun bereit um zur Maschine gesendet zu werden.
Da die Art und Weise stark abhédngig von Ihrer Frise ist konnen hier nicht alle
ndtigen Informationen gegeben werden. Bitte beachten Sie auch das Handbuch
ihrer Frise.

Zuerst muss ein Materialblock vorbereitet werden, die Dimensionen des
Rahmens sind ja bereits bekannt da wir diese im Geometrie Dialog iiberpriift haben.

Fiir einen ersten Test konnen Sie ruhig einen etwas groferen Block verwenden,

so bleibt Material auf allen Seiten um den Block auf der Frise zu fixieren.

Wihlen Sie den Block wenigstens 10mm grofer in Z-Richtung, da der Kugelfréser
um seinen Radius tiefer Frést als die Unterseite des Rahmens. Dies ist nétig um
sicher zu stellen das jede vertikale Flidche komplett bearbeitet wird(siehe Bild unten).

Sie konnen den Block auf der Maschine mit Klammern, einem Schraubstock oder
einer andere Methode befestigen. Fiir leichte Materialien wie Styropor reicht in
der Regel doppelseitiges Klebeband.

Fréser am Nullpunkt
des Werkstiickes

—Z=-14
| —Z2=17

X=0.0

Als néchstes miissen Sie den Werkstiick Nullpunkt bestimmen, also wo auf dem
Maschinentisch sich der Block befindet. Ublicherweise hat eine CNC Frise zwei
Nullpunkte: den Maschinen Nullpunkt in einer Ecke der Maschine und den
Werkstiick Nullpunkt(Programm Nullpunkt) der frei definiert werden kann.
Daher sind auch zwei unterschiedliche Koordinatensysteme aktiv, einmal das
System fiir die Maschine und einmal das fiir das Werkstiick.
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StandardméBig setzt DeskProto die linke vordere obere Ecke als
Werkstiicknullpunkt. So sind alle X und Y Positionen des Teils positiv,
alle Z-Positionen sind negative. Der Werkstiicknullpunkt ist in den meisten
Féllen der Startpunkt der Werkzeugwege.

Falls ihr Block etwas grofer fiir den ersten Test ist, so wird der Nullpunkt
innerhalb des Blockes liegen, so bleibt ausreichend Material um auch die
Aullenseiten des Bilderrahmens zu bearbeiten. Vergewissern Sie sich das
Sie das Werkstiick richtig aufgespannt haben, wenn Sie die langere Seite in
die Falsche Richtung montiert haben passt das Teil nicht in das Werkstiick.

Bei vielen Maschinen kann der Werkstiicknullpunkt durch manuelles
Positionieren des Frésers iiber den Nullpunkt und anschlieBender Eingabe
in der Steuerung eingestellt werden. Denken Sie daran das fiir X und Y die
Mitte des Frésers ausschlaggebend ist und fiir Z die Spitze. Natiirlich muss
vorher der richtige Fraser montiert sein.

Nun sind Sie bereit die Maschine zu starten. Die meisten Frésen haben ihre
eigene Steuerungssoftware, schliefien Sie also DeskProto, starten sie die
Maschinensteuerungssoftware und 6ffnen Sie das NC-Program. Falls nétig
tibertragen Sie die Datei vom DeskProto PC zum Maschinen PC. Einige
Maschinen (zum Bsp: viele Roland Maschinen) konnen einfach wie ein
Drucker angesprochen werden. Wenn Sie so eine Maschine besitzen kénnen
Sie das NC-Programm direkt mit der Option ,,NC-Programm an Maschine
senden an die Maschine senden. Im letzteren Fall muss der richtige
Kommunikationsport oder Druckertreiber konfiguriert sein
(Voreinstellungen im Optionen Menii).

Am Ende des Fris Prozesses ist ihr Modell immer noch mit dem Rest des
Werkstiickes verbunden, da es fiir den ersten Test etwas groBer als das
Modell war.

Fiir ein exaktes Modell, so das nur der Rahmen und kein iiberfliissiges
Material bearbeitet wird, muss das Werkstiick etwas genauer sein. Wéhlen
Sie das Werkstiick nur wenige Millimeter grof3er als den Bilderrahmen
(um kleine Positionierfehler auszugleichen). In Z Richtung

(dicke des Werkstiickes) so exakt wie moglich. Nun muss der
Werkstiicknullpunkt exakt auf der Oberen, vorderen, linken Ecke des
Werkstiickes gesetzt werden.
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Auch die Fixierung muss nun etwas anders gemacht werden, da nun an den
Réndern kein Material iibersteht um das Werkstiick zu fixieren. Wir fixieren
das Werkstiick also von unten. Dies kann mit doppelseitigen Klebeband
geschehen oder besser mit Schrauben von unten (siehe Bild)

Fraser

Klammer

'_m—'
r | Werkstick 1 H

Schraube won unten

Diese Schraubmethode funktioniert sehr gut. So kdnnen weiterhin Klammern
zur Fixierung genommen werden ohne diese zu beschéddigen. Sie miissen nur
darauf achten das Sie die Schrauben richtig positionieren damit sie nicht weg
gefrist werden. Das Opferbrett wird nach der Bearbeitung beschidigt sein, da
der Fréser etwas tiefer als die Unterseite des Bildes frést.

Natiirlich gibt es viele andere Methoden um den Bilderrahmen zu fréasen. Zum
Beispiel hitte man auch Haltestege einfligen konnen um den Bilderrahmen bis
zum Schluss mit dem Werkstiick zu verbinden. Zusitzlich kann man den
Bilderrahmen von zwei Seiten bearbeiten um auch den Absatz fiir das Glas zu
Frasen. Zu diesen erweiterten Optionen gibt es Informationen in den spéteren
Lektionen.

Falls der Bilderrahmen nicht auf ihre Maschine passt da der Arbeitsraum zu
klein ist, bietet DeskProto eine einfache Moglichkeit den Rahmen zu skalieren.
Diese Funktion finden Sie in den Teil Parametern.
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